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Lo ga je te werk:

1. Kleur Karel in je

lievelingsklevren B. Teken een roos
kleef ze in d
L. Snijd Karel vit Het een splitpen - tee z; " [Ie
langs de kan Karel ‘ poot van Karel!
3. Kleef zijn ' - (

gouden embleem

op de juiste
plaats lf. Haak een gaatje bove- 5. Heb je geen \
naan in de v[euge[s. Haak sp[itpen? Dan kan

er ook eentje net boven je de vleugels

hangen. Zo kan je Karel

het embleem. Het een op Karels rug _gf
splitpen kan je vleugels vastkleven. Kleor é,
vastmaken op zijn rug en Karel ook aan %
er een draadje aan de achterkant! :g

straks echt [aten vliegen.
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